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RESUMO: Sendo o jogo um recurso ludico capaz de
simular aspectos da realidade, o uso deste, no
ambito da Geografia Escolar, pode contribuir para
com o0 ensino-aprendizagem do solo. O objetivo
principal deste estudo diz respeito a investigacéo e
analise da eficiéncia do jogo “Na Trilha dos Solos”
como recurso didatico para o ensino-aprendizagem
do solo no ambito do Ensino de Geografia a partir de
uma experiéncia do jogo co alunos do curso de
Licenciatura em Geografia da Universidade Estadual
de Feira de Santana (UEFS). A metodologia
utilizada compreendeu a |) Revisdo de literatura; II)
Confeccao do jogo através do programa PowerPoint
e elaboracdo de um questionéario estruturado; Ill)
Aplicagcdo do jogo e consequente aplicagdo do
guestionario; V) Sistematizacdo e andlise das
respostas do questiondrio; V) Elaboracdo do
presente resumo. Diante da experiéncia é possivel
destacar uma aprovagdo do jogo para 0 ensino do
solo pelos participantes, pois consideraram este
recurso capaz de recapitular, fixar ou revisar o
conteldo; facilitar a compreensdo do solo enquanto
recurso e suporte; alcancar varios objetivos durante
as praticas pedagogicas, tais como aspectos
cognitivos, afetivos, motivacionais e socializadores;
além de desafiar e motivar o aluno a estudar de
forma atrativa. Com isso, conclui-se que o jogo da
trilha é pertinente no ensino do solo, mas ndo anula
outros métodos de ensino, assim como o professor
deve ter um objetivo pedagdgico para sua utilizagéo.

Termos de indexacdo: Ensino do solo; materiais
didaticos; Geografia Escolar.

INTRODUCAO

Na Geografia Escolar, devido a complexidade de
alguns conteldos, os professores se deparam com
constantes desafios, desta forma, tem-se a
necessidade de inovar para facilitar o processo de
ensino-aprendizagem. E neste contexto que 0 uso
de recursos didaticos se insere como ferramentas
imprescindiveis para melhorar o entendimento e a
compreens@o dos alunos frente a determinado
conteudo.

Considerando a importancia do ensino do solo,
ja que este é um recurso natural indispensavel para
a sobrevivéncia e manutencdo da vida no planeta,
faz-se necessario, no ambito do Ensino de
Geografia, uma abordagem capaz de esclarecer a
relevancia deste tema para os educandos.

Nesta perspectiva, o uso de jogos para 0 ensino
do solo surge como recurso auxiliador nas aulas de
Geografia, visto que, recorrer a tais alternativas
pode tornar o ensino mais eficiente, ja que a
utilizagdo de jogos possibilita um alto valor educativo
e motivador (Verri & Endlich, 2009).

O jogo adquire um caréter didatico, a partir de
sua elaboragdo. Sendo assim, é necessario possuir
um objetivo pedagdgico para se trabalhar contetidos
especificos atrelados ao ludico. Deste modo, o jogo
passa a ser considerado um recuso didatico para o
ensino.

O uso de jogos no ensino, ndo deve ser
encarado como um passatempo, mas sim, ser
levado em consideracdo o nivel de conhecimento, a
dindmica de funcionamento e o grau de utilidade
gue esse jogo ir4 proporcionar aos alunos (Verri &
Endlich, 2009).

Sendo o jogo uma ferramenta ideal no processo
de simulacdo da realidade, este recurso ndo deve
ser confundido com uma brincadeira, necessitando
de objetivos claros a serem alcancados. Além disso,
0 jogo estimula o entusiasmo, a motivacdo e a
expectativa, 0s quais sdo impulsionados pelo
desafio (Oliveira et al., 2013).

A confecgdo de jogos para o ensino do solo,
torna-se pertinente, pois o0s alunos estardo
adquirindo conhecimento através de situacdes
motivadoras, as quais o0 jogo possibilita o

desenvolvimento de  habilidades como a
concentracdo, o raciocinio, a agilidade e a
criatividade.

Deste modo, o objetivo deste resumo

compreende em uma investigacdo e analise da
eficiéncia do Jogo “Na Trilha dos Solos” como
recurso didatico para o ensino-aprendizagem do
solo no ambito do Ensino de Geografia a partir de
uma experiéncia do jogo com alunos do curso de
Licenciatura em Geografia da UEFS.



XXXV Congresso
Brasileiro de
Ciéncia do Solo

CENTRO DE CONVENGOES - NATAL / AN

MATERIAL E METODOS

Para a realizacdo do presente estudo foi
necessario trés etapas. A primeira correspondeu a
revisdo de literatura, a qual subsidiou toda a
pesquisa. Além disso, foi elaborado um modelo de
jogo da trilha por meio do programa PowerPoint,
sendo confeccionado um tabuleiro, assim como as
cartas de perguntas e curiosidades, além das
instrucdes do jogo (Figura 01).

Foram confeccionadas 10 cartas de perguntas
sobre o0 conteldo de Pedologia (todas objetivas,
com uma alternativa correta), assim como 13 cartas
de curiosidades as quais continham informacdes
sobre um determinado tipo de solo seguindo o
Sistema Brasileiro de Classificagdo do Solo.

Para a elaboragdo do jogo levou-se em
consideragdo o contetdo da ementa da disciplina de
Pedologia do curso de Geografia da UEFS, haja
vista que os participantes deveriam ter cursado a
mesma, além disso, houve uma necessidade dos
participantes estarem exercendo ou ja terem
exercido estagio de regéncia, uma vez que o contato
direto com o ensino basico proporcionaria uma
maior reflexdo diante do uso e confeccdo de
material didatico, neste caso se tratando do jogo,
para o Ensino de Geografia.

NA TRILHA
DOS SOLOS

Figura 1 — Confecgéo do jogo com o programa PowerPoint.

As Instrucdes do Jogo foram: a) Para a
realizagdo do jogo é necessario um dado e trés
pinos; b) Pode jogar trés pessoas ou trés
grupos/pares por rodada; c) As casas com 0S
numeros de coloracdo vermelha serdo para que 0s
alunos leiam as informacgfes dos balbes que estdo
situados ao lado; c) Os alunos s6 devem avancar
caso acertem a pergunta, caso contrario devera
permanecer na casa; d) Ler a curiosidade serd

———
——

O SOLO E SUAS
MULTIPLAS FUNCOES
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apenas para aquisicdo de conhecimento. Sendo
assim os alunos ndo deverdo avancar no jogo; €)
Ganha o jogo o aluno, grupo ou dupla que chegar
primeiro no fim da trilha.

Ainda nesta primeira etapa foi elaborado um
questionario estrutura (Figura 2) a fim de investigar
a opinido dos participantes sobre o jogo enquanto
recurso didatico, bem como o uso deste para o
ensino-aprendizagem do solo.

QUESTIONARIO ESTRUTURADO

O presente questionario tem por finalidade investigar com os alunos do curso de
Licenciatura em Geografia da UEFS a eficiéncia do jogo de trilha para o ensino-
aprendizagem do solo para o Ensino Bdsico.

CQualsemestre esta cursando?

Jacursou a disciplina de Pedologia?

Realiza oujarealizou estagio de regéncia?

Ja utilizou algum tipo de jogo ou pretende ufilizar durante seu periodo de regéncia ou como
futuro (a) professor (a) de Geografia?

Wocé gostou dojogo? Por qué?

Qualsuaopinido emrelagao as cartas de perguntas e curiosidades?

O idico é considerado como de fundamental Importancia para a aprendizagem dos alunos,
contudo é necessario que haja um objetivo claro a ser alcangado. Vocé considera o modelo do
jogo adequado para o ensino basico? Justifique.

© desafio € um dos objefivos pretendidos com o jogo no ambito do ensino. Vocg se sentiu
desafiado pelo jogo? Em guais momentos?

Durante afrilna alguns baldes contendo informacoes s0bre Pedologia foram adicionados afim
de somar o conhecimento sobre o conteido do solo. Vocé gostou dos lembretes que
aparecemno jogo? Porqué?

Considerando aimportancia do ensino o Solo, ja quUe este & UM recurso naturalindispensavel
para a sobrevivéncia e manutengao da vida no planeta, vocé utilizaria este jogo como recurso-
didatico durante as aulas de Geografia para o ensino do Solo? Justifique.

Vocé fem alguma sugestao para melhorar ou adequar 0 jogo para o ensino basico? QUais?

Figura 2: Questionario estruturado.

No segundo momento correspondeu a aplicacédo
do jogo com seis alunos do curso de Licenciatura
em Geografia da UEFS (Figura 03).

i

Figura 03: Aplicacdo do jogo com os graduandos do curso de
Geografia da UEFS.

Tendo em vista que a aplicagcdo do jogo foi uma
atividade extraclasse, ndo sendo obrigatéria a
participagdo de uma turma como um todo. Logo, 0s
participantes foram os alunos que tiveram interesse
na proposta. Como o jogo foi pensado para no
minimo trés participantes, sua aplicacdo com trés
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duplas foi satisfatéria, no entanto, outras
experiéncias com mais alunos séo pertinentes para
uma pesquisa mais aprofundada. O material
utilizado consistiu em trés pinos, um dado, além do
tabuleiro e das cartas. Vale ressaltar que o jogo
durou 30 minutos e durante este tempo varias cartas
de perguntas foram respondidas, assim como
diversas cartas de curiosidades foram lidas e
socializadas com o grupo. Ainda nesta etapa, foi
aplicado um questionario estruturado, a fim de
investigar a opinido dos participantes sobre o jogo.

E por fim, o terceiro momento correspondeu a
sistematizacdo e analise dos questionarios, bem
como a elaboracgéo do presente resumo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo em vista que no ambito da Geografia
Escolar, ainda prevalece o uso de metodologias
tradicionais — resquicios da Geografia Classica —
dando um carater chato e entediante a esta
disciplina, a busca por técnicas de ensino e recursos
didaticos que faciltem o processo ensino-
aprendizagem de forma motivadora e eficiente se
torna um assunto pertinente e a0 mesmo tempo um
desafio para os professores.

A partir da observagcdo realizada durante a
aplicagao do jogo “Na Trilha dos Solos”, assim como
a analise das respostas do questionario, foi possivel
notar uma aprovagado deste recurso para 0 ensino
do solo. Sentimentos como de expectativa,
entusiasmo e motivagdo frente ao jogo foram
perceptiveis entre os participantes, principalmente
no momento de responder as perguntas e quando o
dado era langado para avancar no mesmo.

No que concerne o momento de aplicacdo do
jogo, as duplas se mostraram interessadas na
proposta e ndo disfarcaram a vontade de vencer o
jogo. Das dez cartas de perguntas, sete foram
retiradas e respondidas, sem nenhum erro, apesar
que, por vezes, se mostraram inseguros em relacéo
a alternativa correta. Ja as curiosidades, foram lidas
e socializadas, onze cartas.

O jogo foi fundamentado principalmente na
morfologia dos solos, contudo ndo deixou de
abordar questdes referentes a formacao,
composicdo, propriedades quimicas, fisicas e
minerologicas, uso e conservagdo além da
classificac@o dos solos. Diante do exposto, todos 0s
participantes alegaram que pretendem utilizar jogos
em suas intervencdes pedagogicas, pois este
recurso, capaz de recapitular, fixar ou revisar um
assunto ja trabalhado, além de ser uma forma
interativa de assimilar o conteldo, pois estimula o
ensino do solo com uma perspectiva e metodologia
diferente da qual os alunos estdo acostumados.

’ r ‘;’ ’li‘i“y‘]v;', S
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O conteddo solo pode ser encarado como de
dificil compreenséo, no entanto ndo pode limitar sua
abordagem no ensino (Falconi, 2004). Nesse
contexto, 0 jogo pode ser encarado como um
recurso didatico que facilita a compreensao do solo
enquanto recurso e suporte. Mediante a isto, as
cartas de perguntas e curiosidades presentes no
jogo foram consideradas pertinentes para o ensino-
aprendizagem, pois serviram para o entendimento
do conteldo tratado, ja que trazem consigo
definicbes e explicagfes em relagédo a formacao, os
tipos, as composicdes e as estruturas dos solos. Por
outro lado, necessitando de uma simplificacdo, ou
transposi¢cdo didatica, se tratando em nivel de
ensino basico.

O modelo do jogo para o ensino do solo pode

alcancar varios objetivos durante as praticas
pedagdgicas.  Aspectos  cognitivos,  afetivos,
motivacionais e  socializadores podem  ser

despertados nos alunos e isto implicara de forma
positiva na aprendizagem destes (Miranda, 2001).
Cinco dos seis participantes consideraram o modelo
do jogo adequado para o ensino basico, afirmando
gue se trata de um jogo com fins didaticos, podendo
ser utilizado como teste de sondagem ou para
revisar o conteddo. O participante que nao
considerou adequado justificou que nas cartas de
perguntas e curiosidades apresentavam conceitos
de dificil compreenséao para os alunos.

Atividades lidicas, como o0 jogo, garantem o
entusiasmo dos alunos em aprender de forma
interativa e divertida, auxiliando e até mesmo
facilitando uma aprendizagem significativa. Da forma
gue o jogo foi proposto, é possivel que os alunos
compreendam o assunto referente ao solo, além de
ser uma forma bastante interativa de mediar o
conhecimento em sala de aula, uma vez que todos
aprendem juntos, compartilhando conhecimentos.

O desafio também é um fator chave neste
processo. O sentimento de desafio motiva o aluno a
estudar de forma atrativa e isto vai repercutir no
crescimento e no desenvolvimento intelectual destes
(Verri & Endlich, 2009). Todos os graduandos
relataram a ocorréncia deste sentimento durante o
jogo. Para um participante, “o desafio faz parte do
jogo, jogar estimular o desejo de vencer, e no jogo
esse estimulo aconteceu, principalmente nos
momentos de jogar o dado, e quando o adversario
estava proximo (graduando 1)”.

No tabuleiro foram inseridos diversos balBes
contendo informacBes sobre formacdo, uso e
conservagdo do solo. Esta iniciativa partiu da
necessidade dos participantes entenderem a
importancia do solo enquanto recurso natural ndo
renovavel e de extrema importancia para a
existéncia e manutencdo da vida no planeta.
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O solo no ensino béasico deve ser abordado
como um elemento da paisagem e patriménio
coletivo, necessitando deste modo, ser
preservado por todos (Frasson & Werlang, 2010).
E no jogo essa perspectiva foi abordada com os
baldes informativos. Para um dos participantes
“[...] os balbes trazem informagbes de grande
relevancia para a preservacdo dos solos e do
meio ambiente. Praticas irresponsaveis geraram
punicbes dentro do jogo. Isso aguca o
pensamento critico de quem esta participando e
auxilia na formacgdo dos ideais de preservagéo
(graduando 2)”.

E pertinente considerar que o jogo ndo deve
assumir o papel do professor em mediar
conhecimento. Em suma, o jogo deve auxilia-lo
para o ensino do solo, assim como para outros
conteudos especificos. Em outras palavras, além
de ser um caminho para melhorar a relacdo de
ensino-aprendizagem com o alunado, o jogo pode
ser “utilizado para introduzir, problematizar,
exemplificar, ou recapitular o contelddo
(graduando 3)”.

Algumas sugestdes para melhorar ou
adequar o jogo para 0 ensino basico foram
citadas pelos participantes do jogo. Tais como:
necessidade de premiacdo para motivar 0s
alunos, simplificar a linguagem das curiosidades,
estabelecer um tempo limite para os participantes
responderem as perguntas, aumentar o ndmero
de casas que direcionem as cartas de perguntas,
colocar mais obstaculos no tabuleiro, aumentar a
possibilidade de nimero de participantes.

CONCLUSOES

Mediante a andlise da experiéncia do jogo,
bem como dos questionéarios, conclui-se que o
uso do jogo da trilha é pertinente no Ensino de
Geografia, especificamente no ensino do solo,
pois aguca a motivacéo para o aprendizado, bem
como auxilia e facilita o ensino-aprendizagem.

Mesmo sendo um recurso ndo convencional
durante as aulas, o uso do jogo ndo anula nem
sobrepde outros meétodos e intervengBes
pedagégicas. Sendo assim, o professor pode
utilizar o jogo em consonancia com outras
ferramentas, ndo perdendo de vista que o ensino-
aprendizagem € o objetivo principal destas
intervencdes.

A experiéncia do jogo, assim aplicacdo do
guestionario mostrou véarios carater do jogo tais
como, um recurso didatico dinamico, facilitador,
avaliador, motivador e auxiliador do ensino-
aprendizagem do solo, além de ter a possibilidade
de ser utilizado para problematizar, introduzir e
revisar o assunto. Contudo, o professor deve ter o
objetivo conciso do jogo para com o ensino, numa
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perspectiva  didatico-pedagégica e  nunca
competitiva e de entretenimento.
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